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截至二零一七年九月三十日止九個月

業務更新資料

聯眾國際控股有限公司（「本公司」或「聯眾」）董事會（「董事會」）欣然提供本公司及其附屬公

司（統稱「本集團」）截至二零一七年九月三十日止九個月之若干財務及營運數據的更新資

料。本公告乃根據香港聯合交易所有限公司證券上市規則第 13.09條及香港法例第 571章證

券及期貨條例第XIVA部項下之內幕消息條文作出。

財務摘要

截至九月三十日止三個月

截至以下日期止三個月

二零一七年 二零一六年 變動

二零一七年

九月三十日

二零一七年

六月三十日 變動

人民幣千元 人民幣千元 人民幣千元 人民幣千元

（未經審計）（未經審計） （未經審計）（未經審計）

收入 142,253 227,414 – 37.4 % 142,253 152,682 – 6.8 %

PC遊戲收入 65,706 93,334 – 29.6 % 65,706 71,384 – 8.0 %
移動遊戲收入 64,975 102,603 – 36.7 % 64,975 64,280 + 1.1%
其他 11,572 31,477 – 63.2 % 11,572 17,018 – 32.0 %

本公司權益持有人應佔

（虧損）╱利潤 (5,087) 47,583 – 110.7 % (5,087) (23,700) – 78.5 %

非國際財務報告準則經調整淨

（虧損）╱利潤 (2,079) 56,497 – 103.7 % (2,079) (20,028) – 89.6 %

本公司權益持有人應佔 (240) 57,480 – 100.4 % (240) (15,714) – 98.5 %
非控股權益應佔 (1,839) (983) + 87.1 % (1,839) (4,314) – 57.4 %
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按地理位置劃分之收入

截至九月三十日止三個月

截至以下日期止三個月

二零一七年 二零一六年 變動

二零一七年

九月三十日

二零一七年

六月三十日 變動

人民幣千元 人民幣千元 人民幣千元 人民幣千元

（未經審計）（未經審計） （未經審計）（未經審計）

中華人民共和國（「中國」）收入 ( 1 ) 122,656 197,416 – 37.9 % 122,656 130,604 – 6.1 %
中國境外收入 ( 2 ) 19,597 29,998 – 34.7 % 19,597 22,078 – 11.2 %

總收入 142,253 227,414 – 37.4 % 142,253 152,682 – 6.8 %

(1) 就本公告而言，來自中國的收入並未包括該等來自香港、澳門及台灣的收入（如有）。

(2) 中國境外收入主要自本集團於二零一五年六月底收購的Peerless Media Limited及其附屬公司（「Peerless
Group」）產生。Peerless Group從事電視製作、品牌授權、線上服務及比賽管理，以及根據世界撲克巡

迴賽（「WPT」）的世界性品牌製作撲克及在線娛樂內容之業務。

營運摘要

截至九月三十日止三個月

截至以下日期止三個月

二零一七年 二零一六年 變動

二零一七年

九月三十日

二零一七年

六月三十日 變動

（未經審計）（未經審計） （未經審計）（未經審計）

每月活躍用戶（以千名列示）：

自主開發遊戲 21,882 32,217 – 32.1 % 21,882 22,589 – 3.1 %

每月付費用戶（以千名列示）：

自主開發遊戲 1,453 2,054 – 28.9 % 1,453 1,447 + 0.4%

付費用戶月均收入

（以人民幣元列示）：

自主開發遊戲 30 31 – 3.2 % 30 31 – 3.2 %
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概要

於二零一七年第三季度，我們於恢復和發展中國國內棋牌遊戲業務及本集團其他核心業務

方面繼續取得良好進展。

於二零一七年第三季度，我們專注於核心遊戲產品的升級及重建。我們將更多的用戶功

能，支付方式，以及更多線上賽事加入到我們的產品中。在移動端產品方面，我們完成了

與微信、支付寶及其他第三方支付方式為主的核心手機遊戲重建工作，並於本季度末開始

將新產品上綫以取代基於移動運營商支付方式而收費的現有遊戲產品。我們預計於二零一

七年第四季度內，基於第三方支付的移動遊戲新產品將覆蓋大部分的發佈渠道，且大部分

移動遊戲收入將通過微信、支付寶及其他第三方支付渠道收取。基於第三方支付的移動遊

戲新產品將使我們的支付渠道更為穩定，並同時提高未來移動遊戲業務的利潤率。

我們的電競業務聯盟電競（「聯盟電競」）於二零一七年九月與合作夥伴賽格股份推出其深圳

電競場館，且新場館已舉辦了暴雪旗下守望先鋒公開賽的冠軍賽。聯盟電競於歐洲的自有

傳奇系列錦標賽吸引了超過6,000名的現場觀眾及超過1.5百萬名的綫上觀眾。聯盟電競於美

國拉斯維加斯美高梅盧克索的電競旗艦場館正在建設中且預期於二零一八年第一季度開

業。隨著電競場館網絡、品牌賽事及內容製作的迅速發展，聯盟電競將繼續鞏固其於電競

行業的領導地位且將積極尋求戰略合作夥伴以促進其發展。

WPT於二零一七年八月首次進入巴西市場舉辦了第一屆WPT巴西賽事，吸引了超過 3,000名
參賽選手。WPT將於二零一七年第四季度進入印度及日本市場並繼續擴展到新的國家和地

區。WPT與Hublot Watch、Dr. Pepper及其他贊助商續簽了贊助合同，並新增世界最大私人飛

機團體 JetSmarter為其最新贊助商。

我們亦已大幅精簡組織架構以節約成本及提升運營效率。按季度環比我們已進一步改善了

利潤指標，效率提升的收益在未來將進一步體現。

於二零一七年九月，本公司宣佈與以下各方訂立股份認購協議： (i)主要管理人員（即執行董

事、董事會主席兼聯席行政總裁楊慶先生、執行董事兼聯席行政總裁伍國樑先生及高級管理

層張鵬先生）所控制實體（「管理層認購人」）； (ii)主要股東體育之窗文化股份有限公司（「關連

認購人」）；及 (iii)現任股東空中網有限公司全資控股實體Noumena Innovations (BVI) LTD.（「獨

立認購人」）。根據股份認購協議，管理層認購人、關連認購人及獨立認購人有條件同意認
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購，且本公司有條件同意分別配發及發行89,189,189股、64,690,848股及71,351,351股本公司股

份。管理層認購人、關連認購人及獨立認購人所進行的認購事項彰顯了彼等對本公司前景及

未來發展的信心，並將於認購事項完成後為本公司提供額外資金支持及持續本集團的發展計

劃。有關該等認購事項之詳情，請參閱本公司日期為二零一七年十月十三日的通函。

董事會謹此提醒投資者，以上業務更新資料乃基於本集團之未經審計管理賬目及內部記錄

得出。投資者切勿過分倚賴有關資料，並務請於買賣本公司證券時審慎行事。

承董事會命

聯眾國際控股有限公司

主席兼執行董事

楊慶

香港，二零一七年十一月二十八日

於本公告日期，董事會包括執行董事楊慶先生及伍國樑先生；非執行董事劉江先生、傅強女士、樊泰先生及

陳弦先生；及獨立非執行董事葛旋先生、魯眾先生及張頌仁先生。

* 僅供識別
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